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APRESENTACAO

Este produto educacional ¢ resultado de uma pesquisa desenvolvida no Mestrado
Profissional em Formacdo de Professores (PPGFP) da Universidade Estadual da Paraiba
(UEPB), intitulada: O lugar da tematica ambiental nas aulas de Geografia do Ensino Médio:
Dos PCN’s A BNCC.

Esta, teve como objetivo analisar o tratamento atribuido a tematica ambiental dentro
da proposta curricular de Geografia, componente curricular incluido na area de Ciéncias
Humanas e Sociais Aplicadas, segundo a Base Nacional Comum Curricular para o Ensino
Médio, comparando com a forma como o tema era trabalhado a partir das orientacdes dos
Parametros Curriculares Nacionais — PCNs.

Em resposta a pesquisa desenvolvemos um Aplicativo direcionado a professores de
Geografia ou areas afins que tenham o interesse em temas ligados ao estudo do meio ambiente
em uma ferramenta bastante utilizada nos tempos atuais.

Nela os professores podem ter acesso a leis, documentos e diretrizes que cerceiam a
educacdo ambiental, assim como imagens, musicas, videos e sequéncias didaticas que possam
ajuda-los as encontrar, de forma mais simplificada, ideias que tenham potencial de uso nas
suas aulas. Assim, o professor tanto pode acessar o material para pesquisa e estudo pessoal
como para utiliza-lo como material didatico na sala de aula junto aos alunos.

O aplicativo tem a vantagem de ser acessado de forma rapida pelo Smartphone ou
Tablete, evitando a busca aleatéria por sites ou outros meios que o docente consulta na
internet para preparar sua aula ou pesquisa, contendo os materiais desejados em maos sempre
que necessario, evitando o que acontece comumente que €, encontrar um bom material para
determinada aula futura e perdé-lo tempos depois. Da mesma forma, podera ser um lugar
onde se guardardo as experiéncias de sucesso desempenhadas pelos professores e que foram
arquivadas ndo servindo como inspiragdo para outros colegas de profissao.

Para tanto, esta ferramenta poderd também ser alimentada continuamente através de
novas pesquisas e construgdes, e especialmente, a partir das experiéncias dos professores por
meio do canal de comunicagdo, sugestao e duvidas. Desta forma podendo ampliar o acervo do
App com o passar do tempo.

Esperamos que este material possa contribuir na formacdo de professores, desde o
mais experiente ao que ainda ensaia dar seus primeiros passos no chdo da escola. Sendo
também um canal de inspiragdo para tantos outros que almejam prosseguir nos estudos

voltados para a transformac¢do e manutengdo de um planeta mais vivo e melhor.



1. O APLICATIVO COMO FERRAMENTA DE FORMACAO E METODOLOGIA EM
AUXILIO AO DEBATE SOBRE O MEIO AMBIENTE NAS AULAS DE GEOGRAFIA

O uso de aplicativo como ferramenta de formacao e acesso a novas metodologias e
estudos para a 4rea da educagdo tem sido cada vez mais comum. Segundo CONTE e
MARTINI (2015), ¢ sabido que impacto das tecnologias no mundo do trabalho tem exigido
“novas perspectivas para a agdo docente de ensinar e de aprender, inerente a formas de
subjetivacao”. Nessa perspectiva, “[...] a inovacao s6 tem sentido se passar por dentro de cada
um, se for objeto de reflexdo e de apropriagio pessoal”. (NOVOA, 1996, p. 17 apud CONTE
e MARTINI, 2015, p. 11)

Por sua praticidade e modo intuitivo de trabalhar as informacdes contidas, o aplicativo
se mostra bastante promissor quanto ao seu uso pelo professor. Especialmente para com a
tematica ambiental, parte essencial dos estudos geograficos, o aplicativo pode guardar muitas
das informagdes que ndo se encontram nos livros didaticos ou nas propostas curriculares.
Mesmo sendo uma orientacao das diretrizes curriculares desde os PCN’s até a BNCC.

O aplicativo pode integrar diversos tipos de informacdes nas mais variadas
modalidades. Desde videos, textos, dudios, imagens e jogos, até mesmo integrar a sua funcao
um canal de interlocugdo entre o criador e as pessoas que consomem seu produto.

Neste caso o professor deve conhecer o basico a respeito das tecnologias que vém
sendo tdo utilizadas no mundo contemporaneo, entendo que as Novas Tecnologias da
Informacdo e Comunicagdo (TICs), “tratam-se de uma fusdo de trés dimensdes distintas: a
informatica, as telecomunicacdes e as midias eletronicas e/ou digitais”. Nesse caso a educacio
e o professor devem se abrir para um mundo “tecnoldgico de criagdes coletivas e
participativas, pois a inteligéncia cada vez mais sofisticada que esta nas maquinas colabora e
incrementa a inteligéncia humana e vice-versa” (SANTOS, MOURA e SILVA, 2020;
CONTE, MARTINI e FILIPPOZZI, 2015).

Em virtude disso, a realidade da educagdo estd hoje muito associada ao uso de
Dispositivos Mdveis (DM) e aplicativos, que, sem duvida alguma podem se tornar, e ja sao,
aliados do processo educativo, impulsionando de forma rapida “diferentes formas de
comunicagdo, de leitura, de pesquisa com vistas a fortalecer o processo de aprendizagem dos

estudantes” (SONEGO, RODRIGUES e BEHAR, 2020).

Para o professor de Geografia do Ensino Médio se faz necesséario estar a par das
transformagdes no mundo da educagdo ambiental, desde as diretrizes nacionais até os novos

acontecimentos pelo planeta ligados as agdes humanas.



Para tanto, fazer uso de novas metodologias que possam agregar conhecimento e
compartilhar novas experiéncias ¢ de fato importante como escrevem Anna Sonego ¢ Ana
Behar, afirmando que, “a construcdo de App pode contribuir para o desenvolvimento da
autonomia dos futuros professores, a partir de novas formas de comunicacdo e interacao
durante a realizagdo das atividades que envolvam o uso dos DM (idem, 2015, p. 5).

Ademais, quando nos remetemos a um aplicativo devemos ter em mente também o
significado do termo e do uso das Tecnologias Digitais da Informag¢do e Comunicacdo

(TDIC), que carregam o conceito de

“tecnologias que tém o computador ¢ a Internet como instrumentos
principais e se diferenciam das Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo
(TIC) pela presenca do digital, sendo uma evolugdo delas, que por sua vez
utilizam recursos de tecnologia para o processamento de informagdes,
incluindo softwares, hardwares, tecnologias de comunicagdo e servicos
relacionados, mas ndo de maneira digital exclusivamente”. (SAE Digital).

As TDIC tém influenciado a forma como educar nos dias atuais, uma vez que a
propria sociedade tem modificado seus modos de se relacionar, trabalhar e se comunicar, e
isso de forma muito rapida reflete no ambiente escolar. Ao mesmo tempo em que a BNCC
destaca em algumas competéncias a Cultura Digital.

Segundo Morais (2022, p. 62), “Dentro das perspectivas neoliberais a quimérica forca
das TDIC adentra os diversos espagos de trabalho modificando as formas de submissdao do

trabalho ao capital, e se apresentando como a saida mais adequada para muitos problemas”.



2. PERCURSO METODOLOGICO

2.1 Construindo um App

O processo de criacdo de Aplicativo exige pesquisa e estudo por um determinado
tempo até que se possa ter seguranca de qual tipo de caminho se pode seguir.

Para tanto, é necessario buscar informagdes a respeito do que seja um app e suas
funcionalidades. Qual ferramenta de criagdo ¢ mais adequada ao que se deseja fazer e, antes
de tudo, a quem ele servira.

Nesse caso, alguns sites de criagdo de aplicativo foram estudados, buscando-se
observar a intuitividade, o modelo, a lingua disponivel, os valores, a praticidade para sua
criacdo tendo em vista a inexperiéncia por ser este o primeiro.

Sendo assim, o processo de estudo se deu a partir de pesquisa, leitura dos guias de
constru¢do, videos e tutoriais dos sites que mais se encaixavam neste modelo de trabalho, até
chegarmos no ideal.

O site criador de aplicativo foi o Easy Apps, www.easyapps.com.br — Plataforma

Répida e Pratica — Simples e Ilimitado. Para dar inicio a criagdo foi necessario clicar no site:

Figura 01: Modelo de criacio de uma pagina dentro do aplicativo

[ Recurso
Suas paginas exemplo: Videos m

Nome do icone Youtube
conteudo

FONTE: Produzido pela autora.

Ao dar nome ao aplicativo, clicamos em Gerenciar para comecar a dar forma ao
trabalho, que ja deve ter sido pensado, planejado e rascunhado para se ter um produto

consistente.


http://WWW.easyapps.com.br/

As janelas para o gerenciamento do Aplicativo em criagdo estdo representadas na

imagem a seguir:

Figura 02: Modelo de desenvolvimento do App

DESIGN » CORES » RECURSOS » APLICACAO » PUBLICACAO

Aqui, pode-se:
mudar o template
Escolher o layout.

Para um design

tinico é preciso

recorrer a outros
sites de apoio como
0 Www.canva.com,

www.studio.polotno.

com, Google Fotos,
etc.

Nesta aba
podemaos:
Modificar as
cores de cada
parte e
sobreposicao de
acordo com seu
projeto.
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esta aba podemos
adicionar os icones

das paginas do

aplicativo, onde
cada pagina tem
seus objetivos e

funcionalidades.

Refere-se a paine

Tratada
assinatura do
site, valores, etc.

de controle,
Android push e
Tela de abertura
unificada.




3. ESTRUTURA DO APP: MEIO AMBIENTE NA GEOGRAFIA

A estrutura do Aplicativo Meio Ambiente na Geografia foi pensado para se tornar um
apoio aos professores que desejem buscar informagdes e materiais que os auxiliem em novas
ideias para seus trabalhos com teméaticas ambientais para suas aulas de Geografia.

Para tanto ele segue com uma série de paginas que podem ser acessadas pelos
dispositivos méveis. Cabe ao usudrio utilizd-lo como ferramenta de autoformacdo ou como
metodologia na sala de aula, uma vez que perpassando pelos materiais contidos no aplicativo
o professor ndo precisard se preocupar em procurar noutras plataformas o que ele quer, pois
sabe onde encontrar. Bastando apenas baixar o App no seu dispositivo.

Figura 03: Imagem da tela inicial do App
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Desta forma, ao visitar o app, € possivel encontrarmos varios icones que direcionam o
usudrio para paginas especificas e determinados temas de seu interesse. Os icones dispostos

na home do App sdo explicitados a seguir:

3.1 Génese

O icone Génese direciona o usudrio para uma pagina de apresentacdo do aplicativo,
desde a origem, que parte da dissertagdo do mestrado até culminar neste produto educacional.
Dando as boas vindas a todos que chegam e que possam também contribuir com o
enriquecimento deste trabalho.



Figura 04: Imagens da pagina Génese

FONTE: Produzido pela autora.

3.2 Diretrizes

O icone Diretrizes direciona o usudrio para algumas das leis, diretrizes e resolucdes
que norteiam a educacgao brasileira, sobretudo a educagao ambiental.

Figura 05: Imagens da pagina Diretrizes

Dirstrizes

LIHEM

POMER
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3.3 Noticias

O icone Noticias direciona o usudrio para noticias e matérias de jornais e revistas
sobre acontecimentos, pesquisas noticiadas pelos meios de comunicagdo que tratam de
assuntos ambientais pelo mundo.



Figura 06: Imagens da pagina Noticias
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3.4 Maos a obra

O icone Maos a obra direciona o usudrio para uma série de sequéncias didaticas que
forma desenvolvidas com sucesso no chdo da escola, cuja teméatica ambiental foi empreendida
em conjunto as aulas de Geografia. Neste icone outras sequéncias de outros professores ou
alunos da licenciatura podem ser adicionados conforme estes assim desejem e manifestem por
meio do icone Contatos.

Figura 07: Imagens da pagina Maos a obra

FONTE: Produzido pela autora.



3.5 Videos

O icone Videos direciona o usudrio para a proposta de se colocarem alguns links de
videos que tratem da tematica ambiental, que possam servir de base para os professores, tanto

na formagao pessoal quanto no auxilio as aulas.

Figura 08: Imagens da pagina Videos
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3.6 Musicas

FONTE:

O icone Misicas direciona o usuario para a possibilidade de serem anexadas musicas
que podem ser trabalhadas nas diversas tematicas ambientais.

Figura 09: Imagens da pagina Musicas

Produzido pela autora.



3.7 Imagens

O icone Imagens direciona o usuario para uma sele¢do de fotos de minha autoria,
coletadas em diversos ambientes e que ficam a disposi¢ao de todos para uso livre.

Figura 10: Imagens da pagina Imagens

Tmagarns

FONTE: Produzido pela autora.

3.8 Contatos

O icone Contatos direciona o usudrio para a possibilidade de o leitor que queira tirar
duvidas, dar sugestdes ou fazer o pedido de inclusdo de suas produgdes no app, consiga entrar

em contato com a organizagao do mesmo de forma simplificada.

Figura 11: Imagens da pagina Contatos

Contokos E-mail
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3.9 Producao

O icone Producdes direciona o usuario para uma pagina contendo um link da
Dissertagdo (O LUGAR DA TEMATICA AMBIENTAL NAS AULAS DE GEOGRAFIA
DO ENSINO MEDIO: DOS PCNs A BNCC) ¢ um link com o Produto Educacional (O
APLICATIVO COMO FERRAMENTA DE APOIO PARA PROFESSORES DE
GEOGRAFIA NA ABORDAGEM DE TEMATICAS SOBRE MEIO AMBIENTE).
Ambos frutos do Mestrado no Programa de P6s-Graduagdo em Formacgao de Professores da
Universidade Estadual da Paraiba no ano de 2023.

Nessa pagina todos os usudrios podem ter acesso a estes trabalhos desenvolvidos, de
modo que eu possa contribuir com a ciéncia geografica e o debate sobre meio ambiente nas

aulas de Geografia de muitos professores que almejem somar em prol de um mundo melhor.

Figura 12: Imagens do icone e contetudos da pagina Producio
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3.10 Trajetoria

No icone Trajetorias o usudrio pode ler uma breve apresentacdo da trajetoria

educacional e profissional da autora deste produto e de sua orientadora do mestrado.



Mostrando um caminho de experiéncias e construgdes nos caminhos da educacdo e da

vivéncia escolar.

Figura 13: Imagens da pagina Trajetoria

Trajabdria irajetorio

FONTE: Produzido pela autora.



4. CONSIDERACOES FINAIS

Desenvolver novas formas de obtencdo de conhecimento que unam teorias e praticas
no universo da educacdo sdo sempre bem-vindas. A constru¢do do aplicativo Meio Ambiente
na Geografia ¢ uma dessas criagdes que visam a dindmica de novas metodologias e que vém
somar ao trabalho do professor da educacao basica mais ferramentas na sua trajetoria.

Ser professor(a) nos ultimos tempos tem sido uma tarefa drdua, muitas vezes este(a) se
sente impedido(a) de realizar a sua fungcdo como deveria.

Especialmente na Geografia, a diminui¢do de carga hordria, a compactacdo dos
conteudos, o descaso com a ciéncia e o saber, tem levado esta disciplina a perder parte de sua
esséncia e uma delas ¢ a observancia das questdes ambientais no espaco geografico. Quer seja
pelo tempo diminuido, quer seja pala ocultacdo da tematica no préprio livro didatico, muitas
vezes deixando o debate raso ou sem importancia.

O aplicativo desenvolvido para este produto educacional visou se tornar um apoio ao
professor(a) ou estudante que queira fazer a diferenca na sala de aula e, consequentemente na
vidas de seus alunos(as).

Esperamos que esse objetivo se concretize, contribuindo com um mundo melhor, com
uma escola mais viva, com estudantes mais conscientes, com professores mais colaborativos

com a causa ambiental e uma sociedade mais sensivel ao que espera de seu futuro.
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6. ANEXOS

5.1 Sequéncias Didaticas para trabalhos com tematicas ambientais

5.1.1 Trabalhando com Gamificacao

A gamificagdo nas salas de aula ¢ uma ferramenta cada vez mais vista pelos
professores como um auxilio dindmico e pratico. Existem vdrios jogos criados com fins
educativos e outros que podem facilmente serem adaptados a realidade de sala de aula. Este
método de ensino aprendizagem podem gerar insegurancas devido a falta de experiéncia na
area tecnologica, ou pelo simples pensar que jogar ndo ¢ uma forma de aprender mas apenas
de se divertir. No entanto, ele envolve criatividade, atencdo, calculo, no¢do de espacgo,
pensamento estratégico, entre outras habilidades.

Quando se pensa em trabalhar questdes sobre o meio ambiente, a gamificagdo em suas
varias modalidades ¢ um o6timo aliado pois, pode-se trabalhar varios aspectos cognitivos, a
teoria e a pratica, a visdo daquilo que se estuda.

Para dar uma ideia de como se pode trabalhar com gamificagdo e Meio Ambiente

vamos analisar uma proposta de trabalho com o jogo SimCity:

QUADRO 01: Projeto: Hubs de Mobilidade

1.Planejamento O professor devera pesquisar a respeito, pensar o tema, testar alguns

Prévio aplicativos até encontrar um compativel a sua realidade e da dos alunos.
No caso que vamos trabalhar com o SimCity seria preciso baixar o
aplicativo, testar o jogo e as possibilidades de criagdo, desenvolver sua
propria cidade atendendo aos requisitos que serdo exigidos, aprender a usar
as ferramentas e as regras do jogo. Lembrando sempre de dar print de cada
etapa para que o aluno possa ver como a cidade foi desenvolvida. Quando
o professor se sentir seguro quanto a tecnologia escolhida deve criar as
regras do jogo para a ocasido do trabalho a ser proposto.

2.Passos para a - baixar o aplicativo;

criacdo de uma - criar a cidade utilizando um nome para ela que destaque seu nome. Ex.

cidade no Cidade XX - Professor XX;

SimCity - Pensar na questdo do formato da cidade, areas de lazer, areas de
preservagao, fontes de energia renovavel, politicas publicas, administragao,
economia, educacao, entre outras possibilidades que o jogo permite;

- Fazer a cidade crescer com sustentabilidade;
- Fazer o Print a evolucao da cidade;
- Compartilhar no Google Sala de Aula, blog ou outro meio de alcance dos
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alunos;

- Criar as regras através do aplicativo Canva para passar para os alunos
pelos meios acessiveis;

- Determinar as formas de avaliacao.

Quando ja se sentir seguro, pode-se apresentar a proposta de trabalho para
a turma.

Os alunos de posse da proposta, objetivos e avaliagdo, bem como as regras
do jogo, poderdo discutir, tirar diividas, compartilhar experiéncias, sendo
portanto possivel alteragdo dos planos. Para por em pratica o jogo sdo
necessarias varias aulas que deverao tratar do tema principal, dos subtemas
e da propria ferramenta e regras, tais como:

- mini aulas com contetidos ou formagdes;

- os exemplos feitos pelo professor que servirdo de inspiragdo para os
alunos;

- a escuta dos alunos em suas experiéncias, duvidas, dificuldades;

- a divulgacdo do local de compartilhamento como um blog com os
contetidos a serem trabalhados e as criagdes dos alunos, Google sala de
aula, Whatsapp;

Agora que a turma ja conhece a proposta inicial devemos definir o corpo
do trabalho detalhando cada etapa a ser seguida, o referencial tedrico (se
preciso), a metodologia, o cronograma, definicio das ferramentas
utilizadas com as regras claras para os alunos seguirem e desenvolverem
suas habilidades. Onde os mesmos poderdo trabalhar em grupos de
inteligéncia coletiva ou individualmente, partilhar seus dons e criatividade,
desenvolver talentos, etc;

A conclusdo da sequéncia deve contar com a avaliacdo da aprendizagem
dos alunos que se faz por meio de:

- rubricas de participacao;

- criacdo de uma cidade que cumpra com as regras exigidas para uma
cidade ecologicamente sustentavel;

- participagdo das etapas do projeto;

- cidade mais criativa;

- compreensdo dos contetidos determinados;

- possibilidade de mudangas na realidade dos mesmos;

- habilidades tecnolégicas.

A finalizagdo do trabalho pede o compartilhamento dos resultados daquela
turma, seja para os alunos, para a escola ou comunidade.

Mostrar as conquistas € sempre um incentivo para a adesdo e/ou
continuagdo de outras atividades, assim como também, dar ao aluno a
certeza de que ele € capaz de aprender e fazer a diferenga;

Pode-se criar uma competi¢do de cidades onde no final haja uma
premiagdo para os campedes.

Acompanhe um pouco do trabalho desenvolvido a partir dessa sequéncia
didatica: Hubs de Mobilidade:



https://hubsdemobilidade.blogspot.com/

5.1.2 Trabalhando com Projetos de pesquisas

Trabalhar com projetos de pesquisa ¢ algo que muitos professores realizam em suas
salas rotineiramente. A grande questao ¢ que a maioria ndo coloca no papel o passo a passo de
suas agoes. O desenvolvimento do projeto e as acdes realizadas sdo repassadas para o aluno
de forma oral, informal. E os resultados sdo apresentados na escola, geralmente.

Escrever o projeto, suas etapas de construcdo, a forma de avaliagdo e como os
resultados finais serdo compartilhados ¢ algo muito proveitoso para alunos e professores. Uma
vez que todos trabalhardo com mais leveza e prontos para qualquer necessidade de
substituicdo de acdo, evoluc¢ao de ideias e firmeza na busca por conhecimento. O professor
conseguird se organizar melhor e a pesquisa fluira.

Trabalhar com a tematica ambiental por meio de projetos ¢ escolher uma ferramenta
imensuravel, pois existem centenas de caminhos diferentes, além de interdisciplinar e
transdisciplinar, o tema pode abranger diferentes metodologias que se adéquem aos alunos e
as diferentes realidades escolares e regionais de forma atemporal.

Para dar uma ideia de como se pode trabalhar com projetos de pesquisa ¢ Meio

Ambiente vamos analisar duas propostas de trabalho com pesquisas:

QUADRO 02: Um estudo sobre o rio/riacho XXX e o descarte das aguas residuais
urbanas

1.Planejamento O professor devera pesquisar a respeito dos cursos de dgua que correm

Prévio pela regido, identificar seus pontos positivos e negativos, verificar que
problemas ambientais afligem aquelas aguas e identificar a importancia
daquelo fluxo de 4agua para os alunos e comunidade. Apos isso deve
pensar o tema, procurar artigos e textos, videos e musica, imagens que
retratem o assunto de modo que ao propor o projeto para a turma ja tenha
um bom conhecimento a respeito; procurar cursos oferecidos por
universidades, fundagdes ou de sua secretaria de ensino sobre o tema;
testar alguns aplicativos como site ou blog que o auxilie na postagem de
textos e/ou outros materiais para os alunos, bem como seus trabalhos e
evolugdes ao longo do projeto. Quando o professor se sentir seguro quanto
a tecnologia escolhida deve dar cara ao projeto e compartilhar a proposta
para a(s) turmag(s).

2.0bjetivo Motivar a(s) turma(s) a realizar um estudo aprofundado sobre as Politicas
geral do projeto Pyblicas e de Saneamento Basico, especialmente no tocante ao sistema de
tratamento das aguas residuais, com o estudo de caso do riacho ou rio que
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pertenca a regido, de modo que as propostas de atividades despertem no
alunado um melhor desenvolvimento da leitura cientifica e espacial, bem
como uma melhor participagao social e politica.

Quando ja se sentir seguro ¢ de posse da base do projeto ele pode
apresentar a proposta de trabalho para a turma.

Os alunos de posse da proposta, objetivos e avaliacdo, poderao discutir,
tirar diividas, compartilhar experiéncias, sendo portanto possivel alteracdo
dos planos. Lembrando que a proposta pode partir da propria turma. Nesse
caso o professor da mesma forma, deverd organizar a ideia da turma e
colocar seus conhecimentos e experiéncia profissional para organizar o
trajeto. Para por em pratica o projeto sdo necessarias varias aulas que
deverdo tratar do tema principal, dos subtemas das ferramentas e regras,
tais como:

- mini aulas com contetidos ou formagdes;

- os exemplos feitos pelo professor que servirdo de inspiragdo para os
alunos;

- a escuta dos alunos em suas experiéncias, duvidas, dificuldades;

- a divulgag¢do do local de compartilhamento como um blog com os
contetidos a serem trabalhados e as criacdes dos alunos, Google sala de
aula, Whatsapp;

Conscientizar a cerca das politicas publicas e ambientais; Promover a
interdisciplinaridade; Incentivar a leitura e pesquisa de campo; Aprimorar
o uso das tecnologias; Descobrir como as pessoas da localidade enxergam
o riacho e sua funcdo social e ambiental; Pesquisar sobre as possiveis
doengas epidemiologicas no local; Aprender a usar ferramentas
necessarias para a educacdo do século XXI como blogs, sites de pesquisa,
mapas virtuais, cameras, Sound Cloud, Movie Maker, etc.;

Agora que a turma ja conhece a proposta inicial devemos definir o corpo
do trabalho detalhando cada etapa a ser seguida, o referencial tedrico (se
preciso), a metodologia, o cronograma, definicdo das ferramentas
utilizadas com as regras claras para os alunos seguirem e desenvolverem
suas habilidades. Onde os mesmos poderdo trabalhar em grupos de
inteligéncia coletiva ou individualmente, partilhar seus dons e
criatividade, desenvolver talentos, etc;

A conclusdo da sequéncia deve contar com a avaliacdo da aprendizagem
dos alunos que se faz por meio de:

- Rubricas de participacao;

- Pesquisa de campo com entrevistas e criagdo de videos (sempre que
utilizar as ferramentas de gravacdo de voz, fotos e videos € necessario
pedir a permissao para divulgacdo por meio de documentos assinados);

- Participacdo das etapas do projeto;

- Compreensao dos conteudos determinados;

- Possibilidade de mudancgas na realidade dos mesmos;

- Habilidades tecnologicas.
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A finalizagao do trabalho pede o compartilhamento dos resultados daquela
turma, seja para os alunos, para a escola ou comunidade.

Mostrar as conquistas ¢ sempre um incentivo para a adesdo e/ou
continuacdo de outras atividades, assim como também, dar ao aluno a
certeza de que ele ¢ capaz de aprender e fazer a diferenga;

Fazer um momento de conclusdo com a turma divulgando seus trabalhos
no projetos de imagens por meio do blog ou site criado, entrega de
lembrancinhas, por exemplo, ¢ muito importante.

Acompanhe um pouco do trabalho desenvolvido a partir dessa sequéncia
didatica: Projeto Destino de nossas aguas

(riachobodocongo.blogspot.com)

QUADRUO 03: Geografia Urbana e Paisagens: A contempla¢io do belo na selva de pedra

1.Planejamento
Prévio

2.0bjetivo
geral do projeto

3.Apresentacio
da proposta
para a turma

4. Objetivos do

O professor devera pesquisar a respeito da malha urbana, prédios
historicos, politicas publicas e ambientais voltadas para a urbanizagdo
através de artigos e textos, videos e musica, conhecer a regiao a sua volta,
das mais distantes as mais importantes de modo que ao propor o projeto
para a turma ja tenha um bom conhecimento a respeito; procurar cursos
oferecidos por universidades, fundacdes ou de sua secretaria de ensino
sobre o tema; testar alguns aplicativos como site ou blog que o auxilie na
postagem de textos e/ou outros materiais para os alunos, bem como seus
trabalhos e evolugdes ao longo do projeto. Quando o professor se sentir
seguro quanto a tecnologia escolhida deve dar cara ao projeto e
compartilhar a proposta para a(s) turma(s).

Motivar a(s) turma(s) a conhecerem a sua cidade/municipio e identificar
as diversas paisagens com seus potenciais e problematicas, a partir dai,
realizar um estudo aprofundado sobre as a urbanizagdo, conceitos de
paisagens, politicas publicas, saneamento bdasico, de modo que as
propostas de atividades despertem no alunado uma ampliagdo dos seus
olhares e um melhor desenvolvimento da leitura cientifica e espacial, bem
como uma melhor participacao social e politica.

Os alunos de posse da proposta, objetivos e avaliagdo, poderdo discutir,
tirar dividas, compartilhar experiéncias, sendo portanto possivel alteracao
dos planos. Lembrando que a proposta ou dindmica pode partir da propria
turma. Para pdr em pratica o projeto sdo necessdrias varias aulas que
deverado tratar do tema principal, dos subtemas das ferramentas e regras,
tais como:

- observacao do meio urbano ¢ identificagdo das diferentes paisagens;

- mini aulas com contetidos ou formagdes;

- os exemplos feitos pelo professor que servirdo de inspiragdo para os
alunos;

- a escuta dos alunos em suas experiéncias, duvidas, dificuldades;

- a divulgag¢do do local de compartilhamento como um blog com os
contetidos a serem trabalhados e as criagdes dos alunos, Whatsapp, etc.;

Estudar as paisagens urbanas e a identificar as diversas caracteristicas que
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podem ser encontradas no meio urbano; Estudar sobre politicas publicas e
ambientais, através da observagdo e pesquisacdo: Promover a
interdisciplinaridade da Geografia com Historia e a Arte, do incentivo a
leitura e pesquisa de campo; Aprimorar o uso das tecnologias e
ferramentas necessarias para a educagdo do século XXI como Blogs, sites
de pesquisa, mapas virtuais, cameras, Sound Cloud, Movie Maker, etc.;

Agora que a turma ja conhece a proposta inicial devemos definir o corpo
do trabalho detalhando cada etapa a ser seguida, o referencial tedrico (se
preciso), a metodologia, o cronograma, definicdo das ferramentas
utilizadas com as regras claras para os alunos seguirem e desenvolverem
suas habilidades. Onde os mesmos poderdo trabalhar em grupos de
inteligéncia coletiva ou individualmente, partilhar seus dons e
criatividade, desenvolver talentos, etc;

A conclusdo da sequéncia deve contar com a avaliacdo da aprendizagem
dos alunos que se faz por meio de:

- Rubricas de participacao;

- Pesquisa de campo com entrevistas e criacdo de videos (sempre que
utilizar as ferramentas de gravag¢do de voz, fotos e videos ¢ necessario
pedir a permissao para divulgagdo por meio de documentos assinados);

- Participacao das etapas do projeto;

- Compreensao dos conteudos determinados;

- Possibilidade de mudangas na realidade dos mesmos;

- Habilidades tecnologicas.

A finalizag¢do do trabalho pede o compartilhamento dos resultados daquela
turma, seja para os alunos, para a escola ou comunidade.

Mostrar as conquistas ¢ sempre um incentivo para a adesdo e/ou
continuagdo de outras atividades, assim como também, dar ao aluno a
certeza de que ele ¢ capaz de aprender e fazer a diferenca;

Fazer um momento de conclusdo com a turma divulgando seus trabalhos
no projetos de imagens por meio do blog ou site criado, entrega de
lembrancinhas, por exemplo, ¢ muito importante.

Acompanhe um pouco do trabalho desenvolvido a partir dessa sequéncia

didatica: Geografia Urbana e Paisagens: A contemplacdo do belo na selva
de pedra (caicpaisagens.blogspot.com)

QUADRO 04: O Semiarido Nordestino: Aspectos, culturas e lutas de um povo resiliente

1.Planejamento
Prévio

O professor devera pesquisar a respeito do tema, procurar artigos e textos,
videos e musicas, imagens que retratem o assunto de modo que ao propor
0 projeto para a turma ja tenha um bom conhecimento a respeito; procurar
cursos oferecidos por universidades, fundagdes ou de sua secretaria de
ensino sobre o tema; testar alguns aplicativos como site ou blog que o
auxilie na postagem de textos e/ou outros materiais para os alunos, bem
como seus trabalhos e evolucdes ao longo do projeto. Quando o professor
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se sentir seguro quanto a tecnologia escolhida deve dar cara ao projeto e
compartilhar a proposta para a(s) turma(s).

Realizar, junto aos alunos, um estudo aprofundado sobre o Semidrido
brasileiro, despertando-os para uma maior valorizagdo do bioma,
conhecendo suas caracteristicas fisicas, econdmicas e culturais da regido,
de modo que as propostas de atividades despertem no alunado um melhor
desenvolvimento da leitura cientifica e espacial, bem como uma melhor
participacao social e politica conhecendo sua histéria de desenvolvimento,
resiliéncia e potencialidades.

Quando j& se sentir seguro ¢ de posse da base do projeto ele pode
apresentar a proposta de trabalho para a turma.

Os alunos de posse da proposta, objetivos e avaliagdo, poderdo discutir,
tirar dividas, compartilhar experiéncias, sendo portanto possivel alteracao
dos planos. Lembrando que a proposta pode partir da propria turma. Nesse
caso o professor da mesma forma, devera organizar a ideia da turma e
colocar seus conhecimentos e experiéncia profissional para organizar o
trajeto. Para por em pratica o projeto sdo necessarias varias aulas que
deverado tratar do tema principal, dos subtemas das ferramentas e regras,
tais como:

- mini aulas com contetidos ou formagoes;

- material que contemple estudos sobre a regido que podem ser
compartilhados  com os alunos;

- a escuta dos alunos em suas experiéncias, duvidas, dificuldades;

- a divulgag¢do do local de compartilhamento como um blog com os
conteudos a serem trabalhados e as criagdes dos alunos, Google sala de
aula, Whatsapp;

Conscientizar a cerca das politicas publicas e ambientais que podem e
devem ser voltadas para o semiarido; Promover a interdisciplinaridade
com outras ciéncias que produzam uma entendimento amplo; Incentivar a
leitura e pesquisa de campo; Aprimorar do uso das tecnologias; Estudar
das potencialidades fisicas e sociais; Pesquisar sobre as os aspectos
histéricos, geograficos e biologicos do bioma; Aprimorar o conhecimento
cientifico por meio das artes por meio de desenhos, charges, maquetes,
etc.; Aprender a usar ferramentas necessarias para a educagdo do século
XXI como blogs, sites de pesquisa, mapas virtuais, cameras, sound cloud,
movie maker, etc.;

Agora que a turma ja conhece a proposta inicial devemos definir o corpo
do trabalho detalhando cada etapa a ser seguida, o referencial teérico (se
preciso), a metodologia, o cronograma, definicdo das ferramentas
utilizadas com as regras claras para os alunos seguirem e desenvolverem
suas habilidades. Onde os mesmos poderdo trabalhar em grupos de
inteligéncia coletiva ou individualmente, partilhar seus dons e
criatividade, desenvolver talentos, etc;

A conclusdo da sequéncia deve contar com a avaliacdo da aprendizagem
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dos alunos que se faz por meio de:

- Rubricas de participacao;

- Pesquisa de campo com entrevistas e criacdo de videos (sempre que
utilizar as ferramentas de gravagdo de voz, fotos e videos ¢ necessario
pedir a permissao para divulgagdo por meio de documentos assinados);

- Participacao das etapas do projeto;

- Compreensao dos conteudos determinados;

- Possibilidade de mudangas na realidade dos mesmos;

- Habilidades tecnologicas.

A finalizacdo do trabalho pede o compartilhamento dos resultados daquela
turma, seja para os alunos, para a escola ou comunidade.

Mostrar as conquistas ¢ sempre um incentivo para a adesdo e/ou
continuagdo de outras atividades, assim como também, dar ao aluno a
certeza de que ele € capaz de aprender e fazer a diferenga;

Fazer um momento de conclusdo com a turma divulgando seus trabalhos
no projetos de imagens por meio do blog ou site criado, entrega de
lembrancinhas, por exemplo, ¢ muito importante.

Acompanhe um pouco do trabalho desenvolvido a partir dessa sequéncia
didatica: O SEMIARIDO NORDESTINO: ASPECTOS, CULTURAS E
LUTAS DE UM POVO RESILIENTE (semiaridocaic.blogspot.com)
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