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Vamos conhecer um
pouco sobre o Jogo de
Bolinhas de Gude.
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1d¢ ncerta, porém,
»e-{l gistros historicos, arqueologicos e culturais revelam que &
bito popular muito antigo. As primeiras notas sao do ano 23

Cf Bojlnhqilfor encontradas em tum&—} Jipcios dessa época,
I seﬁ;ﬁndo o pesqmsﬁ:’lor Robert‘h'&tmééllalaﬂ{gem ha registros da
brincadeira no @pgno_Rom,a,no mcluswe entre adultos; segundo o
hlstorlador Caniﬁra Cascudo (COSTA, - S“d} R T N e
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relato

um hak

. S

: Reproducédo do quadro Children's
# Games, de Pieter Bruegel (1560), t}?im
N pertencente ao Kunsthistorisches

_ Museum, em Viena, mosirando varias

brincadeiras de criangas. No—=— e —
destaque, o jogo de bola de gude. Kﬁf]'\ ﬂ'ﬁ
'Fonte. |
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" Para se jogar o chdo de tera é o ideal, mas d para jogar em

terren sfaltados e em pisos, marcando neste caé,‘“HLg_rJ_a com
. Neste caso, ha que se fazer algumas ada oes nas modalida

u? ggbg:m;Mrgﬁgngomo su or circulos, po

exemplo.
Existem varios. mo iferentes de jogar, seja tentan 'ar.‘gwi\
bolas nas ré:eaas“" delimitadas como as; circulos racos ou,

ten_tandﬁ'&&rtar nas bolas do adversario, podendo conquis %:iﬁ'S"*paK
si ou nao,-.dependendo-do combinado antes.do jogo (COSTA, s.d.)."
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Imagem do Jogo de Bola de Gude
Fonte: iStockphoto/Ron Bailey.
Disponivel em: hitp:// e N
http://criancas.hsw.uol. com br/bola-de- fﬁp
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- Algumas __glasu.modalida&eg“ d'e_ jogo de bolas de gude com buracos no
chao sdo: Loca; Oca; Bulica, Burica, Birosca ou Berlinde. Esses nomes
podem variar de acordo com a regidao do pais, como também as regras dos
mesmos. - - '
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LOCA: Consiste em fazer um buraco no chio e de uma distancia de
aproximadamente 3-metros, cada jogador deve tentar acertar a bolinha no
buraco. Quem conseguir, ganha-um bola de cada jogador ‘Quem errar vai
para o fim da fila. Ganha o jogo quem conquistar mais bolas adversarias, -

_OCA: Nesta modalidade desenha-se um circulo de cerca de 3 metros de
diametro e fazendo um buraco bem no meio, um pouco maidr"que o
tamanho de uma bola de gude. Todos os jogadores jogam uma bola em
diregao ao buraco com o objetivo de acertar a bolinha nele. ﬂh {{
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BULICA, B'L'J'RI’CA, BIROSCA ou BERLINDE: Estas modalidades
consistem em fazer trés buracos em linha no chdo com uma distancia
de cérca de 2 metros entre cada. Para decidir quem comega, cada
partlclpante joga uma bolinha em dlregao ao ultlmn buraco e ganham- '
‘preferéncia os que chegarem mais perto.-O- jogador comega langando
uma bola em direcao ao primeiro buraco, se errar, passa a vez para o
proximo, se acertar, tentan_gvaménté',’ mirando no segundo buraco, e
assim por diante. O objetivo é acertar o§ trés buracos em séquencia,
na ida e na volta. Quando acertar o primeiro.buraco pela segunda vez,
~~ele ganha o direito de “cagar” as bolinhas dos adversarios. Isso
significa que as bolinhas que ele acertar com a sua ficam para ele.

Das modalidades do Jogo de Bolas de Gude sem buracos no chao,
destacamos o Triangulo ou Circulo e o mata-mata. al § ‘f{
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TRIANGULO: Désenha-s'é um triangulo no chao e coloca-se em seu
interior as bolinhas dos jogadores. Em alguns paises e Estados do
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Brasil, as criancas desenham circulos. Os jogadores tém o objetivo de

‘.‘.inatar“: as holinhas dos adversarios. Para. isso, jogam uma bola
“‘contra a do adversario, tentando tiri-la de dentro do espago, usando
uma das suas para.‘“tecar” (acertar de leve) as do outro e tira-las do
espaco delimitado, até que nao reste mais '-h{enhuma delas. A bola que
ele jogar nao pode ficar dentro do triangillo, senio ele perdé"‘a Vez.

~MATA-MATA: E a mais simples das modalidades: cada jogador deve
tentar acertar a bola do adversario e, assim, ganha-la para si."O jogo
comega com cada participante escolhendo um lugar para colocar sua
bolinha no chido, em espaco livre. O primeiro jogador tenta acertar as
dos seus adversarios, e asmm por dlante O jogo so acaba ﬁhando 0s
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participantes quiserem. : _ _ __JNICIO b
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i'am Mniciar o jogo v oce prqm éﬂtﬂl‘mu icone JOGAR, disponivel na primeira tela
do Gb]zm-dtﬂprendlzagm " l' N
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* ‘“@-Tn pMdm—telL VOoCe- tamhﬁm t‘mta mmmMENU 'RIT
pﬂSSlbl]lliﬂdL de obter informacoes sobre o U‘hjétn Aprendizagem
PROEA:I}IGUDE. Alguns exemplos sao, 0 Roteiro do Objeto, a]gumas cariosidades

sobre Bﬂhﬂhasrdq Gude e esta opcio de Ajuda. Estﬁ ttt-dn a0 seu alcance, hasta.
apﬂfasum élque ﬂ:xnpﬂndcsejadai : A | N

A partir da squnda tela o ’\]E‘«L traz as opcoes de voltar ao 1111::10, ‘obter ajulia
verificar o mapa conceifuale de avancarouy oltar 3 ras tf]as =

S,

Para responder as questoes, em alguns casos voceé devera clicar
sobre a resposta correta, em outras vezes, escrever o resultado 4 ‘ f’
correspondente e clicar em OK para validar a questio. Além | !fOLT n

disso, caso nao queira responder, voce tem a opcao de pular.

- PULAR - OK
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Vamos ver algumas
curiosidades sobre
Bolinhas de Gude!
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este Jpgb que passam

desgg;eepldas. Existem campeonatos de bo[tnh s-.de gude
egﬁaﬁado‘ymor todo o mundo, o mais conhgggo €o Campeonatq\

undlaj de Eiqja de Gude que acontece tpcho ano tlesde 1992. Apesah

- _,.,-F..-..F"'_Tfl:l""

de ser um campeomﬁo mundial, na maioria

das vezes é disputado |

0

entre equipes inglesas e alemas, talvez por nao ser tad*'dwu!gado em

outros palsesf -O ultimo ocorrldo foi riareld’adehﬂémns'fey\(;reen na -

Inglaten‘a em 2010.
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Imagem do Campeonato Mundial de
Bola de Gude em Tinstey Green
Inglaterra, 2010

Fonte: Getty Imagens. Disponivelem
http://www _abril. com br/noticias/fotos/b
Dhnha—de_—guﬂe campeontao-mundial-
I 2010545786 shtml
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ola de Gude”
onhecido

—— Imagem do JugﬂylrtuaLBj}_@ de Gude
Fonfe™ hﬁp—#s:mncas“ﬁswnﬂl com.br/bola=de-

_-__l—:‘.'h_

gude4 htm == EToe




nata, bulica e
o tempo.

— —— ———___ Modalidade de Joge-do. Q?maﬂala de Gude
Fonte: http T ﬂUE['IIILIndD cnmbrimerblog!bnla—d&

gude-a-tecada-certeira ot e
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" Uma outra diir”ibs'i'dade sobr'e' b'o'l'rnhas de gude € que as mesmas sao
utilizadas como instrumentos para votar numa eleicio de_um pais
afrlcano Gambla Segundo o diretor da comissdo eleitoral, Kawsu
Ceesay, esse sistema foi introduzido desde 1965 por conta do alto |
indice de analfabetismo daquele lugar: ‘Os-eleitores ‘depositariam as
bolinhas em tambores pintados pelas cores que representavam oS
partidos e a medida que cada bolinha caia nos tambores, soava a zoada
de um sino que era colocado abaixo de cada tambor para evitar que s
elmtores votassem mais de uma vez (BBC, 2006),

. -F{eferencm.

http://www.hsw.uol.com.br/framed.htm?parent=bola-de-
gude.htm&uri=http://www.bbc.co.uk/portuguese/noticias/stor ﬂl ' /{(
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E eu sou Anal
e _ Estaremos aqui para lhe
Oi, eu sou acompanhar nessa grandiosa
Moisés! partida de bolinhas de gude,

MAPA-
___ £ONCEITUAL :
T ]




Para iniciar as jogadas,
escolha uma das
modalidades de jogo.




Esse foi o modelo de
jogo escolhido por vocé.
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PROBABIGUDE
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ol As bolinhas de gude
*ﬂﬁ foram dispostas
B aleatoriamente.
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Para jogar vocé deve escolher uma
cor de bola para acertar.
Portanto, faca a contagem das bolas
de acordo com a cor, verificando suas
possibilidades de acerto.
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Observe as bolinhas de gude
COR QUANTIDADE no modelo de jogo abaixo e

preencha as quantidades na

PRETA - ;\ tabela ao lado.

AMARELA
VERMELHA




Agora, nas proximas questdes,
procure identificara resposta
corretade acordo com a melhor
possibilidade de chance.
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Clique na resposta
corretal
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Clique na resposta
correta!l




Cligue na resposta
corretal
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Clique na resposta
correta!
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Vocé ja percebeu que nessas
questdes os conceitos usados
estdo relacionados a
probabilidade. g _ U
. Entao vamos entrar no jogo e
continuar resolvendo outras
questdes!

EF§DNCE1TUAL
L ||




Primeiramente vamos
Vamos 13! conhecer outros dois amigos
que participardo do jogo!
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Eu e a Ana vocés ja conhecem.
0i, Eu sere;i O primeiro a jogar,
Neila sera a segunda, Jackson o

terceiro e por ultimo Ana.

Eu sou a Neila.
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Estou pensando
em acertar uma
bolinha preta.,
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Estana

. . minha vez.
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E eu ndo vou
escolher cor.

PULAR
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Vou tentar
acertar numa
amarela.

MAPA
ONCEITUAL
TT |







L_”__ﬁ@mrmj;ﬂ D‘“‘ '

| 1]




Vou tentar
ndo acertar
numa
preta.




A partir daqui leve em
consideracdo mais de
uma joga da. E 'E‘[UE.' .a_{:l:EICErt'EIr numa bﬂ']a,
' esta é retirada do jogo.
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- Obal Acertei numa
bola vermelha. Agora
vou tentar acertar

nhuma preta.
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Vou tentar
acertar numa
pretae depois
numa amarela .




Vou tentar
acertar numa

J bola de cada cor.




Vamos verificar se vocé
realmente esta atento ao jogo!
Para isto, responda corretamente
a proxima questao.
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MUITO BEM!
Vocé mostrou que é um
expert em probabilidades.

Muito sucesso e
até a proxima!
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